SERGEJ LUKJANĚNKO

VÝLETY DO TAJEMNÝCH ZÁKOUTÍ FANTASTIKY

Mimozemšťané podobní ještěrkám, kteří dokáží hacknout jakýkoli software; pokoj, z něhož vám jedno okno vede do zasněžené Moskvy a druhé na prosluněnou mořskou pláž; virtuální svět, ve kterém můžete být, kým chcete, a užívat si všechny myslitelné rozkoše, jako by to bylo doopravdy. To a ještě mnohem víc ohromení čtenáři zažijí, vydají-li se na výpravu do hlubin fantaskních vesmírů Sergeje Lukjaněnka.
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Ruský spisovatel Sergej Lukjaněnko je znám především jako autor populárního cyklu městské fantasy o Hlídkách. A i když se díky němu zaslouženě hřeje na výsluní slávy, je to zároveň vůči jeho ostatním knihám trochu nespravedlivé. Jsou totiž minimálně stejně kvalitní, a navíc ukazují, že Lukjaněnkův autorský záběr je daleko širší a bohatší, než by se podle příběhů o Světlu a Tmě, o Antonu Goroděckém, Zavulonovi a Geserovi mohlo zdát.
Space opera s poselstvím
Po několika dobrodružných space operách tak trochu ve stylu oblíbeného Roberta A. Heinleina přišel Sergej Lukjaněnko v polovině devadesátých let minulého století s ambicióznějším projektem v podobě dilogie *Hranice snů* (Linija grjoz, 1995) a *Vládcové iluzí* (Imperatory iljuzij, 1995). Zavedl v ní čtenáře do světa, kde lidstvo bojuje o nadvládu nad vesmírem s dalšími mimozemskými rasami, a vcelku se mu to daří. 
Jedním z trumfů, který při tom má v rukou, je a-Tan, forma nesmrtelnosti, díky níž si každý člověk může zaplatit znovuoživení. Hlavní hrdina, profesionální bodyguard Kay Altos, je oživen samotným majitelem a-Tanu Curtisem a dostává od něj na první pohled triviální úkol – doprovodit Curtisova syna Artura na planetu Graal. Postupem času je však jasné, že jde spíš o úkol neřešitelný, protože před Kayem mnozí jiní neuspěli. Artur totiž není obyčejný chlapec a Graal skrývá tajemství, které může značně změnit poměr sil ve vesmíru, a rozhodně ne ve prospěch lidstva. 
Oba romány posléze doplněné o novelu *Stíny snů* (Těni snov, 1998) neskrývají svou základní inspiraci – počítačovou hru *Master of Orion*, z níž Lukjaněnko při tvorbě světa vycházel. Zprvu přímočarý děj (zabij nebo uteč a jdi dál) se však posléze mění v takřka filozofickou rozpravu nad tím, jakou cestou se má lidstvo vydat, aniž by tím kniha ztratila to základní, co ji činí přitažlivou: čtivost a akčnost. 
Podobné kulisy Lukjaněnko zvolil i v dalším svém dvoudílném sci-fi románu *Hvězdy, ty studené hračky* (Zvjozdy, cholodnyje igruški, 1996) a *Svět Stínu* (Zvjozdnaja těň, 1997). Tentokrát však lidstvo ve vesmíru postavil do role podřízené, mezi takzvané slabé rasy. Plní zde úlohu mezihvězdných kurýrů – vozků, protože člověk je jako jediný schopný přežít ve zdraví takzvaný jump, rychlý skok vesmírem od jedné planety k druhé. 
Petr Chrumov je mladý pilot jedné z mnoha obchodních lodí, kterého osloví příslušník jiné slabé rasy, počtářů. Ve vzdáleném vesmíru byla objevena prazvláštní ničivá zbraň, díky níž by se některé slabé rasy mohly vyrovnat silným. A jedině lidé mohou s vynálezci této zbraně, rasou geometrů, navázat kontakt, protože jsou jí geneticky nesmírně příbuzní.
V této sérii Lukjaněnko poprvé výrazně použil to, co se pro jeho tvorbu stalo posléze typickým – ruské reálie. A udělal to natolik rafinovaně, že si nejspíš právě tím zajistil mezi svými soukmenovci obrovskou popularitu. Nezvolil metodu nějakého hurá vlastenectví; bez rozpaků popisuje chudobu a zaostalost, již kolem sebe vidí, a bez iluzí se staví i k jakýmkoli mocenským strukturám. Zároveň jsou ale jeho texty prodchnuty umírněnou národní hrdostí. To působí ve spojení s jemnými, ironickými, avšak vždy navýsost slušnými a vtipnými šťouchanci, které adresuje Američanům, sympaticky a rozumně střízlivě.
Kyberpunk a paralelní světy na ruský způsob

To, jak je Lukjaněnko všestranný autor, dokázal kyberpunkovým románem *Bludiště odrazů* (Labyrint otraženij, 1996). Ten se posléze stal první částí cyklu *Hlubina*, do kterého dnes patří ještě román *Lživá zrcadla* (Falšivyje zerkala, 1998) a novela *Průzračné vitráže* (Prozračnyje vitraži, 2000). *Bludiště odrazů* bylo nejdříve uveřejněno pouze v elektronické podobě a až jeho masivní úspěch vedl k vydání knižní verze. *Průzračné vitráže* pak Lukjaněnko psal na pokračování – a děj ovlivňovali reakcemi samotní čtenáři.
*Hlubina* je svérázná pocta nejstarším počítačovým „střílečkám“ a s kyberpunkem, jak jej známe z jeho anglo-americké podoby, má společnou jen virtuální realitu, v níž se značná část cyklu odehrává. Hlavní hrdina Leonid je diver, tedy člověk se zvláštní schopností vstupovat do Hlubiny a opouštět ji přímo, bez počítačového timeru, který by jej automaticky vyhazoval ven, do reálného světa. Právě proto je najat ke zvláštnímu úkolu: zjistit identitu Smolaře, virtuální postavy, která uvízla v Bludišti, což je zmodernizovaná verze klasické počítačové strategie s mnoha úrovněmi. Smolař totiž navzdory veškeré logice v Bludišti zůstává, i když by ho měl timer už dávno vyhodit ven, případně by jeho fyzické tělo mělo dávno zemřít…
Ze zcela jiného koutu fantastiky je pak román *Nanečisto* (Černovik, 2005), další Lukjaněnkův výlet po stezkách sci-fi, žánrově tentokrát přináležející k „alternativkám“. Mladý moskevský programátor Kirill v něm zničehonic zjistí, že nemá práci ani byt a přátelé i rodina, ba dokonce i věrný pes na něj zapomínají. Z neznámých příčin se stal funkcionálem, dlouhověkou, takřka nepřemožitelnou bytostí, která může vytvářet brány mezi jednotlivými paralelními světy a přecházet do nich. Nic ale není tak růžové, jak se na první pohled zdá, a Kirillovi dochází, že dar, který mu byl propůjčen, je spíše luxusní vězení a že zcela nepochopitelné činy lidí, bojujících proti funkcionálům, mají svou vnitřní logiku, s níž i on pozvolna začíná souhlasit…
*Nanečisto* i *Hlubina* jsou přes svou formální rozdílnost typickými „lukjaněnkovštinami“, v nichž je dějová stránka plná zvratů opět okořeněna znepokojivými otázkami o smyslu života a o lidstvu jako takovém. Lukjaněnko si ale dobře uvědomuje, že tento vážný podtón, doprovázený vlastností typickou pro Rusy, melancholií a sentimentem, které pronikají zejména do hypnotického tempa vyprávění, nesmí jeho knihám dominovat, a tak své myšlenky formuluje velice srozumitelně a přímočaře. Na druhou stranu ale v žádném případě nemoralizuje a právě tento prvek relativity, kde dobro a zlo není jednoznačně určené, typický i pro jeho majstrštyk, *Hlídky*, povyšuje jeho knihy nad běžnou dobrodružnou či akční fantastickou produkci. 

Co zatím neznáme

Sergej Lukjaněnko je velice pilný autor, a tak od roku 1992, kdy mu vyšla první kniha, napsal ještě mnoho dalších románů, cyklů a povídkových sbírek. Vydal se v nich do všech možných žánrových směrů fantastiky, od klasické fantasy přes její temnou variantu až k titulům pohybujícím se na hranici parodie – *Dnes, mami!* (Segodňa, mama!, 1997). Za všechny další bych jmenoval ještě dvoudílnou fantasy *Chladné břehy* (Cholodnyje běrega, 1998) a *Nadchází jitro* (Blizitsa utro, 2000), odehrávající se v alternativním světě, kde nevzniklo křesťanství a místo vědy se objevila magie, nebo mystický thriller *Podzimní návštěvy* (Osennije vizity, 1997). Ať už však Lukjaněnko píše cokoli, jeho styl je nezaměnitelný a na první pohled snadno rozpoznatelný. Možná i to je jeden z důvodů jeho popularity – čtenář je sice vždycky překvapen, kam jej autor zavedl, ale postupně zjišťuje, že je vlastně vše při starém a opět je to ten starý dobrý Lukjaněnko, kterého důvěrně zná.
Nakladatelství Argo a Triton (*www.argo.cz, www.tridistri.cz*), jež se o vydávání Lukjaněnkových knih v češtině starají, tedy stále ještě mají kam sáhnout. A nemusejí mít strach, že prohloupí. Kvalita všech autorových titulů je totiž vysoká a vzácně vyrovnaná.
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BOX:

Sergej Lukjaněnko 
(*1968, Karatau)
Přední ruský autor fantastiky pochází z městečka Karatau v dnešním Kazachstánu, vystudoval psychiatrii na lékařské fakultě v Alma-Atě. Tomuto povolání se však prakticky nevěnoval, od poloviny devadesátých let je spisovatelem na plný úvazek. Dnes žije v Moskvě s manželkou Soňou a několika domácími zvířaty, mezi nimiž má výsadní postavení yorkshirský teriér Busja; rád vaří a kouří dýmku. Za svou tvorbu získal řadu cen, v roce 1999 se například stal nejmladším držitelem Aelity, nejprestižnějšího ruského SF&F ocenění, udělovaného za největší přínos rozvoji fantastických žánrů.
